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RED SHOCK INC EN COLABORACION CON
LA LIGR MEXICANA DE GAMERS PRESENTAN EL
TORNEO DE LA FUERZA POR PRIMERA VEZ EN LA ARENA
DE LA FABRICA DEL DEPORTE.
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- FECHAY HORA:
 SABADO 30 DE OCTUBRE 14:00 HRS. - 20:00 HRS

UBICACION
:

| A FABRICA DEL DEPORTE, EN NARANJO #77
SANTA MARIA LA RIBERA, CDMX.

@ llMlTE DE PARTICIPANTES: 2 \
0 PARTICIPANTES & =
q INSIJRIPIJIUNALTIJRNEIJ '
$50.00 Y ACOMPANANTES $30.00 "N




TERMINOS DEL JUEGD

g5 MATCHES FREE FOR ALL CLASIFICAN EL PRIMER Y EL SEGUNDO
(4 JUGADORES POR PELEA @& LucAR PISA A BRACKETS DE

4o USODE0BJETOS, BOLA PERIEDORES

"~ YBARRA DE SMASH g5 LAS FINALES SE HACEN EN 32

JUGADORES GON PELEAS DE 2 DE 3
@) PELEA DE 3 VIDAS, 8 MINUTOS

¢©) CUALQUIER ESCENARIO ES JUGABLE ¢ ELMATCH FINAL SE QUEDAEN 2 DE 3



REGLAMENTO

CADA JUGADOR DEBE LLEVAR SU PROPIO MANDO. LOS MANDOS INALAMBRICOS DEBEN
DESCONECTARSE CORRECTAMENTE AL TERMINAR DE JUGAR EN SWITCH PARA EVITAR
CAUSAR INTERFERENCIAS.

EL GANADOR DE UN SET TIENE LA OBLIGACION DE INFORMAR DEL RESULTADO DEL MISMO
A ALGUN ORGANIZADOR O MIEMBRO DEL STAFF.

L0S ORGANIZADORES DEL TORNEO Y SUS ASISTENTES ESTAN EN SU DERECHO DE GRABAR
CUALQUIER PARTIDA'Y SUBIRLA A INTERNET. NEGARSE A JUGAR EN STREAM POR
PETICION DE UN ORGANIZADOR PUEDE CONLLEVAR UNA SANCION DEL JUGADOR,

INCLUYENDO DESCALIFICACION DEL TORNEQD.

WWW.ESTUDIOATMOSFERADIGITAL.COM



*ESTA PROHIBIDO PACTAR RESULTADOS. SI UN MIEMBRO DE LA ORGANIZACION
CONSIDERA QUE UN RESULTADO RA S1D0 PACTADO ESTE PODRA DESCALIFICAR A LAS
PARTES IMPLICADAS

*SI UN JUGADOR NO APARECE A LOS 5 MINUTOS DE LLAMARSE A SU PARTIDA, HAGIENDO
QUE EL TORNEO SE RETRASE, SE LE DARA UN COMBATE POR PERDIDO. 31 EL JUGADOR
SIGUE SIN APARECER, PERDERA TODO EL SET Y ESTE PROGESO SE PODRA REPETIR S1 NO
APARECE A TIEMPO.

*ESTA PROHIBIDO PEDIR 0 RECIBIR CONSEJOS DURANTE LAS PARTIDAS. NO CUMPLIR
ESTA NORMA PUEDE LLEVAR A UNA ADVERTENCIA/SANCION, SEGUIDA DE
DESCGALIFICACION.

*EN CASO DE UN MAL FUNCIONAMIENTO DE GONTROLES, MANDOS, CONSOLA 0 PANTALLA,
SE AVISARA A UN ORGANIZADOR DEL INCIDENTE Y ESTE DECIDIRA LA ACCION A SEGUIR 0
SEGUN EL CASO. ® .

WWW.ESTUDIOATMOSFERADIGITAL.COM




* 31 L0S JUGADORES VAN A CAMPO DE BATALLA/DESTINO FINAL, PUEDEN PONERSE
DE ACUERDO PARA JUGAR EN UNA VERSION CAMPO DE BATALLA/DESTINO FINAL A
GUSTO DE AMBOS, PERO EN CASO DE NO LLEGAR A UN ACUERDO, JUGARAN EN GAMPO
DE BATALLA/DESTINO FINAL HABITUAL.

CUANDO SE BANEA GAMPO DE BATALLA/DESTINO FINAL, SE BANEAN TODAS LAS
VERSIONES RESPEGTIVAS DEL MISMO.
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PASO 1
7 INGRESA A LA PAGINA WWW.ESTUDIOATMOSFERADIGITAL.COM/TORNEODELAFUERZA

- PASD 2
7 |EE CUIDADOSAMENTE LAS BASES Y EL REGLAMENTO DE CADA CATEGORIA.

PASO 3

|LENA EL FORMULARIO PARA PARTICIPANTES QUE APARECE EN LA PAGINA. ESTA
NFUORMACION UNICAMENTE TIENE COMO FINALIDAD LLEVAR UN MEJOR CONTROL DE

|OGISTICA.

PASU 4

“>7 UNA VEZ LLENADO EL FORMULARIO, SE TE HARA LLEGAR POR CORREQ ELECTRONICO UN
COMPROBANTE DE ASISTENCIA, EL CUAL DEBERAS PRESENTAR EL DIA DEL TORNEO.
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st PARA PODER INGRESAR A
Jt REGISTRO Y HACER EL

dOPIs0 8

LAS INSTALACIC

PAGO CORRESPL

s e

o L

EL EVENTO, DEBERAS PRESENTAR TU HOJA

JIENTE EN CAJA.

~ LEE CUIDADOSAMENTE LAS BASES DE CADA CATEGORIA

_ FORMULARIO Q

MO FINALIDAD LL

- APARECE EN LA PAGINA. ESTA INFORMACION UNICAMENTE
-VAR UN MEJOR CONTROL DE LOGISTIGA.

"~ REGISTRARSE EN LA PLATAFORMA DE BATTLEFY
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